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ΕΚΘΕΣΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ERASMUS+ 
 

 

 

 

Έκθεση Δραστηριοτήτων: 

 

   
Επίσκεψη στα πλαίσια του Ευρωπαϊκού Προγράμματος Erasmus+ /KA1 Μαθησιακή Κινητικότητα 

Εκπαιδευτικών και Προσωπικού του Τομέα Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης (Courses 

and Training). 

 
 

Γενικές Πληροφορίες: 

 
Τίτλος: Ensuring More Permanent for Students with Special Needs Through GAMIFICATION 

Αριθμός Σύμβασης: 2022-1-EL01-KA122-VET-000072151 

 
Επωνυμία Ιδρύματος/ Οργανισμός Προέλευσης: Ε.Ε.Ε.ΕΚ Αιγίου 

 

Τόπος: Αίγιο/Δυτικής Ελλάδας/ Ελλάδα 

 

Ονοματεπώνυμο Συμμετέχοντος εκπαιδευτικού 1: Δρόντζα Σοφία (ΠΕ 02) 

Ονοματεπώνυμο Συμμετέχοντος εκπαιδευτικού 2: Μαμασούλας Βασίλειος (ΠΕ78) 

Ονοματεπώνυμο Συμμετέχοντος εκπαιδευτικού 3: Αθανασοπούλου Πολυξένη (ΠΕ 03) 

Ονοματεπώνυμο Συμμετέχοντος εκπαιδευτικού 4: Σταυριανός Ιορδάνης (ΠΕ 11) 
 
Επωνυμία Ιδρύματος/Οργανισμός, όπου πραγματοποιήθηκε η επίσκεψη: Global Education Center 

Τόπος/πόλη, χώρα: Ολλανδία/ Άμστερνταμ 

Ημερομηνίες Διεξαγωγής της Επίσκεψης: 19/02/2023 έως 25/02/2023 

Γλώσσα Επικοινωνίας: Αγγλική 



 
1. Προετοιμασία της επίσκεψης 

 

 

      Η επιμορφωτική δραστηριότητα που συμμετείχαμε ως εκπαιδευτικοί έχει τίτλο:  “Ensuring 

More Permanent for Students with Special Needs Through GAMIFICATION” και 

πραγματοποιείται από τον φορέα Global Education Center. Το πρόγραμμα επιλέχτηκε μέσω της 

πλατφόρμας (https://www.schooleducationgateway.eu/en/pub/index.htm)  και μετά από συνεχή 

επικοινωνία με το φορέα διοργάνωσης ρυθμίστηκαν όλες οι λεπτομέρειες της συμμετοχής. 

Ακολούθησε ενημέρωση του Συλλόγου Διδασκόντων του σχολείου Ε.Ε.Ε.ΕΚ Αιγίου και αφού 

εγκρίθηκε το πρόγραμμα από τον Σύλλογο, προετοιμάστηκε η κινητικότητα σύμφωνα με την 

προβλεπόμενη νομοθεσία και τη συμβολή της διευθύντριας του σχολείου κ. Καραγρηγόρη 

Χρυσούλας. Η εκπαιδευτικός κ. Δρόντζα Σοφία ΠΕ02 συντόνισε την επικοινωνία με το Ι.Κ.Υ.  με 

τον οργανισμό υποδοχής καθώς και με την Δ.Δ.Ε. Αχαΐας.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Πρόγραμμα Μετακίνησης και Δραστηριοτήτων ανά ημέρα 

 

 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΩΡΑ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

19/02 13:00   

16:00 

18:45 

20:20 

21:00 

 

       22:35 

 

 

 

 

Αναχώρηση από Πάτρα με Ι.Χ 

Άφιξη στο Αεροδρόμιο Ελ. Βενιζέλος 

Αναχώρηση για  με την πτήση 1755  της  Deutsche Lufthansa AG 

για Μόναχο  

Άφιξη στο αεροδρόμιο του Μονάχου 

Αναχώρηση από Μόναχο   με την πτήση 2310 της  Deutsche 

Lufthansa για Άμστερνταμ 

Άφιξη στο αεροδρόμιο του Άμστερνταμ 

Άφιξη στο Ξενοδοχείο με ναυλωμένο αυτοκίνητο του Οργανισμού 

που διεξάγει την Επιμόρφωση 

 

20/02 

 

 

 

 

 

 

          21/02 

 

 

 

 

          22/02 

 

 

 

 

 

 

 

           23/02 

 

 

 

 

 

          24/02 

 

09:00 

 

 

 

 

 

 

        09:00 

 

 

 

 

        09:00 

 

 

 

 

 

 

        

        09:00 

 

 

 

 

 

       09:00 

Καθημερινό πρόγραμμα 

1η μέρα 

-Δραστηριότητες εξάσκησης ομαδικού  πνεύματος - Αξιολόγηση 

αναγκών και προσδοκιών - Εισαγωγή μαθήματος. 

-Μάθηση με βάση το παιχνίδι και Παιχνιδοποίηση: Πώς μπορούν 

να βοηθήσουν στον 21ο αιώνα 

-Δοκιμασίες και πρακτική των βασικών αρχών της μάθησης με 

βάση το παιχνίδι   

-Για την αντιμετώπιση των πιο κοινών προβλημάτων που έχουν οι 

συμμετέχοντες με τους μαθητές, θα δημιουργηθούν ομάδες και θα 

διεξαχθούν συζητήσεις στην ολομέλεια. 

2η μέρα 

-Πλαίσια Παιχνιδοποίησης. 

-Παρουσίαση και ανάλυση παραδειγμάτων και εργαλείων 

Παιχνιδοποίησης 

-Χρησιμοποιώντας την Παιχνιδοποίηση για την ενθάρρυνση της 

κριτικής και δημιουργικής σκέψης 

-Οι πολιτιστικές προσφορές της πόλης 

3η μέρα 

-Πρακτική άσκηση των πιο κοινών εφαρμογών (apps) εκμάθησης 

παιχνιδιών και Παιχνιδοποίησης. 

-Χρησιμοποιώντας εμπειρίες τύπου « Δωμάτιο Διαφυγής» (Escape 

Room)  για να προσελκύσετε τους μαθητές να μάθουν νέα 

πράγματα. 

-Ως μέρος αυτού του μαθήματος, οι συμμετέχοντες θα 

συμμετάσχουν σε ομάδες και  θα διεξαχθούν συζητήσεις σχετικά με 

τη χρήση εφαρμογών της Παιχνιδοποίησης και της Μάθησης με 

βάση το παιχνίδι με τους δικούς τους μαθητές. 

-Προαιρετική πολιτιστική εκδρομή έξω από την πόλη  

4η μέρα 

-Υπαίθρια μάθηση με βάση το παιχνίδι: - Η ευκαιρία έξω 

-Η χρήση μηχανισμών βασισμένων στο παιχνίδι για την 

παρακίνηση των μαθητών να δράσουν και να μάθουν έξω από την 

τάξη 

-Ομάδες και συζητήσεις στην ολομέλεια σχετικά με το πώς οι 

συμμετέχοντες μπορούν να «παιχνιδοποιήσουν» τις τάξεις τους και 

να χρησιμοποιήσουν στη  

διδασκαλία τους μηχανισμούς βασισμένους στο παιχνίδι. 

 5η μέρα 

-Πώς να κάνετε την τάξη και τις μαθησιακές σας δραστηριότητες 

περισσότερο σαν παιχνίδι με τέσσερα απλά βήματα. 



ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΩΡΑ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

-Τα καλύτερα στοιχεία του παιχνιδιού για να κρατήσουν το  

ενδιαφέρον των μαθητών  και να συμμετέχουν στην εκπαιδευτική 

διαδικασία 

-Δημιουργία και επιβράβευση με  ένα ψηφιακό σήμα για να 

παρακολουθείτε τους στόχους και τις δεξιότητές σας.  

-Η προσθήκη χαρακτηριστικών και μηχανισμών που μοιάζουν με 

παιχνίδι σε μια ενότητα ή μάθημα. 

-Αξιολόγηση - Προβληματισμός - Πιστοποίηση 

-Οι πολιτιστικές προσφορές της πόλης 

 

   

25/02 12:00 

 

17:00 

18:20  

      21:25 

00:50 

(26/02/2023) 

04:30 

Αναχώρηση από το Ξενοδοχείο για το αεροδρόμιο με ναυλωμένο 

αυτοκίνητο του Οργανισμού που διεξάγει την Επιμόρφωση 

Αναχώρηση με την πτήση 2307 της  Deutsche Lufthansa  AG για 

Μόναχο    

Άφιξη στο αεροδρόμιο του Μονάχου 

Αναχώρηση από Μόναχο   με την πτήση 1756 της  Deutsche 

Lufthansa AG  για Αθήνα 

Άφιξη στην Αθήνα – Αναχώρηση με Ι.Χ. για Πάτρα 

Άφιξη στην Πάτρα (26/02/2023) 

 



 

 

3.  Αποτελέσματα της επίσκεψης 

 
 
 
         Κατά τη διάρκεια του σεμιναρίου οι συμμετέχοντες εκπαιδευτικοί είχαν την ευκαιρία να 

επεκτείνουν τις παιδαγωγικές τους δεξιότητες, να αναπτύξουν πρακτική τεχνογνωσία και να 

εξοικειωθούν με τα βασικά χαρακτηριστικά του προγράμματος “Gamification”. 

Πιο συγκεκριμένα, παρουσιάσθηκαν διάφορες πλατφόρμες-εργαλεία πάνω στις οποίες αξιοποιήθηκε 

το εκάστοτε υλικό, δίνοντας τη δυνατότητα στους εκπαιδευτικούς να κάνουν το μάθημα περισσότερο 

διαδραστικό και ενδιαφέρον με δραστηριότητες και παιχνίδια ρόλων που συμβάλουν στην ενεργή 

συμμετοχή των μαθητών. Η παιχνιδοποίηση “GAMIFICATION” είναι η χρήση μηχανισμών 

παιχνιδιού σε μη παιγνιώδεις καταστάσεις. Περιλαμβάνει τη χρήση στοιχείων ηλεκτρονικών 

παιχνιδιών, όπως πίνακες κατάταξης, επίπεδα κ.α., σε δραστηριότητες που δεν έχουν σχέση με το 

παιχνίδι, στοχεύοντας στη βελτίωση της εμπειρίας τον χρήστη και στην αύξηση της δέσμευσής του. 

Στο τέλος της επιμορφωτικής δράσης έγινε απολογισμός των εμπειριών και των γνώσεων που 

αποκομίστηκαν.  

Διαδραματίστηκαν διάφορες δραστηριότητες  για την κατανόηση του υλικού και αναμένεται από τους 

εκπαιδευτικούς να προσαρμόσουν τα προγράμματα αυτά στο βαθμό που τους επιτρέπει η ύλη και το 

μάθημα του καθενός, υιοθετώντας νέες πρακτικές, χρησιμοποιώντας τα παρακάτω εργαλεία: 

 https://classkick.com 

 https://info.flip.com 

 https://www.classdojo.com 

 https://www.socrative.com 

 https://nearpood.com/library/ 

 https://lessonup.com 

 

 

 

https://classkick.com/
https://info.flip.com/
https://www.classdojo.com/
https://www.socrative.com/
https://nearpood.com/library/
https://lessonup.com/


 

 

 

4. Αξιοποίηση αποτελεσμάτων / Διάχυση – Αντίκτυπος 

 

 

              

              Η  περαιτέρω διάχυση των εμπειριών στους μαθητές και την εκπαιδευτική κοινότητα 

είναι ο πυρήνας των προγραμμάτων Erasmus+. Σκοπός των συμμετεχόντων στη συγκεκριμένη 

κινητικότητα εκπαιδευτικών είναι η διάδοση των μαθησιακών αποτελεσμάτων έτσι ώστε και 

άλλοι εκπαιδευτικοί στο σχολείο αλλά κυρίως οι μαθητές, να επωφεληθούν από τη γνώση και 

την εμπειρία που οι ίδιοι έχουν αποκτήσει. 

     Οι δράσεις που θα ακολουθήσουν περιλαμβάνουν: 

 Διοργάνωση ημερίδας στο σχολείο για την παρουσίαση της μεθόδου 

«Gamification».  

 Διάδοση των αποτελεσμάτων της δράσης με ανάρτηση του υλικού στο blog του 

σχολείου και με αποστολή Δελτίου Τύπου στην Τοπική Κοινότητα.  

 Αξιοποίηση της μεθόδου «Gamification» στην εκπαιδευτική διαδικασία με τον 

σχεδιασμό μαθημάτων προσαρμοσμένων σύμφωνα με τη μέθοδο και 

προσαρμοσμένο στο πρόγραμμα σπουδών του σχολείου.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

5. Παράρτημα: φωτογραφίες 

(Στιγμιότυπα από τις επιμορφωτικές δράσεις) 

 

H πόλη του Άμστερνταμ, 

                                  

                           

                                     
 

 



 
 

Η απονομή των βεβαιώσεων συμμετοχής στο πρόγραμμα του Erasmus, 

 
 

Τα σεμινάρια, 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



Η αναχώρηση και η άφιξη, 

         
 

 

         
 

 

        
 

 



Ελλάδα, Ιταλία, Λετονία …. ένα τραπέζι γεύσεις…(Μαζί με τις χώρες που συμμετείχαν στο 

πρόγραμμα), 

 
 

Δείπνο εργασίας,                                               Ο ξεναγός μας, 

         
 

 

 

 

 

 

 

  ΑΙΓΙΟ 14/03/2023                                                                                                  

                                                                                         Οι καθηγητές 

   Η Διευθύντρια 

 

                                                                                                      Δρόντζα Σοφία (ΠΕ 02) 

                                                                                                      Μαμασούλας Βασίλειος (ΠΕ78) 

                                                                                                      Αθανασοπούλου Πολυξένη (ΠΕ 03) 

 Καραγρηγόρη Χρυσούλα                                                              Σταυριανός Ιορδάνης (ΠΕ 11)                                       

 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 


